Tygodniowy plan pracy dydaktyczno-wychowawczej

(o | I U] o) PP .

Temat tygodnia: Kto pracuje w sgsiedztwie? — poznajemy zawody fotografa, sprzedawcy, dziennikarza, informatyka i nauczyciela
Cele gtéwne:

- Rozbudzanie zainteresowania czytaniem i pisaniem, doskonalenie umiejetnosci niezbednych do podjecia systematycznej nauki tych czynnosci 1.9., IV.4.,
IV.8., IV.9.

- Doskonalenie sprawnosci manualnej I.7., 1.9.

- Zachecanie i tworzenie warunkéw do podejmowania samodzielnej aktywnosci konstrukcyjnej i twoérczej 1.6., IV.1., IV.11.

- Budzenie zainteresowania urzgdzeniami technicznymi 1V.19.

- Ksztattowanie stuchu muzycznego poprzez zabawy muzyczne i muzyczno-ruchowe IV.7.

- Rozwijanie stownictwa dzieci i zachecanie do samodzielnego formutowania wypowiedzi IV.2., IV.3., IV.5., IV.6.

- Ksztattowanie poje¢ matematycznych zwigzanych z pieniedzmi IV.17.

- Doskonalenie umiejetnosci liczenia w czasie zabawy 1V.12., IV.15.

- Rozwijanie wiedzy dzieci o otaczajgcym ich Swiecie IV.16.

- Budowanie w Swiadomosci dzieci utylitarnego znaczenia zawoddéw podejmowanych przez osoby z ich najblizszego otoczenia IIl.4., 111.8., 1V.20.

- Rozwijanie ekspresji teatralnej w czasie zabaw nasladowczych i z wcielaniem sie w role IV.1.

- Rozwijanie umiejetnosci nazywania sktadnikow pogody 1V.18.

- Tworzenie sytuacji umozliwiajgcych nabywanie odpornosci emocjonalnej i umiejetnosci stosowania sie do zasad gier i zabaw I11.7., 11.8., lII.5.

- Stworzenie warunkoéw do korzystania z nowoczesnych technologii teleinformatycznych IV.19.

- Wdrazanie do przestrzegania zasad wtasciwego i bezpiecznego korzystania z komputera i innych urzagdzen multimedialnych III.5., IV.19.

- Zagospodarowanie przestrzeni przedszkolnej w sposéb umozliwiajgcy podejmowanie samodzielnej aktywnosci poznawczej IV.11.

- Stwarzanie warunkow do uczestniczenia w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych, nasladowczych, z przyborami lub bez nich 1.5., 1.8.
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Proponowane aktywnosci

Cele operacyjne
Dziecko:

Pomoce dydaktyczne

Temat dnia: W studiu fotograficznym

Zajecia poranne:
e Karta pracy Fotograf 2 — rozwigzywanie
krzyzéwki

e Rozwigzywanie zagadek stownych
zwigzanych z praca fotografa

e Urzadzenie kacika z akcesoriami
fotograficznymi

e Ogladanie zdjeé na rzutniku — zapoznanie
z réznymi rodzajami zdjec (portretowe,
studyjne, plenerowe, pejzaze itp.)

- uktada lub zapisuje litery w krzyzéwce
- odczytuje hasto

- podaje rozwigzania zagadek stownych
- wspotpracuje z innymi dzieémi
- zagospodarowuje przestrzen, nadajgc znaczenie znajdujgcym sie tam

przedmiotom

- oglada fotografie zaprezentowane za pomocg nowoczesnych
technologii

karta pracy Fotograf 2,
zagadki (s. 19), rézne
rodzaje aparatéw
fotograficznych,
obiektywy, statyw,
lampy i inne sprzety
fotograficzne, pokaz
slajdéw

Zajecia gtowne:
o Album mojej rodziny — autoprezentacja

e Pozujemy do zdje¢ — zabawa kotowa

e W zaktadzie matego fotografa — ¢wiczenia
jezykowe

e Moj aparat — zabawa konstrukcyjna

- opowiada o cztonkach swojej rodziny, wykorzystujgc fotografie
z rodzinnych albuméw

- recytuje rymowanke
- ilustruje mimika i postawg ciata rézne emocje

- zna zastosowanie réznych przedmiotéw znajdujgcych sie w studiu
fotograficznym

- czyta globalnie wyrazy

- wycina szablon i taczy elementy, tworzgc prace przestrzenna

rodzinne albumy
fotograficzne, aparat
fotograficzny lub
szablon aparatu

z otworem, rymowanka
A. Przepidry Fotograf,
rézne rodzaje aparatéw
fotograficznych,
obiektywy, statyw,
lampy i inne sprzety
fotograficzne, wyrazy
do czytania globalnego:
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e Zabawa w fotografa — zabawa z piosenka

- porusza sie rytmicznie do muzyki
- ilustrujg ruchem tresc piosenki

aparat, aparat cyfrowy,
aparat analogowy,
lampa btyskowa,
statyw, obiektyw,
fotogrdfia, klisza, karty,
szablon aparatu (mozna
wykorzystac karte pracy
Fotograf 4), nozyczki,
kolorowy karton,
otéwek, zakretka od
stoika, klej, wstagzka,
dziurkacz, nagranie
piosenki Zabawa w
fotografa, papierowe
szablony aparatow
fotograficznych, grube
kolorowe wstgzki

Aktywnosci na dworze:
Zabawy z wykorzystaniem aparatu, wykonywanie
zdje¢ w plenerze przedszkolnego ogrodu

- wykonuje samodzielnie lub z pomoca nauczyciela zdjecia aparatem
fotograficznym
- pozuje do zdjec

aparat

Zajecia popotudniowe:
e Nasz przedszkolny plac zabaw — zabawa
plastyczna w grupach

e  Wehikut czasu — zabawa dydaktyczna

e  Gdy czarne jest biate — zabawa twodrcza

- dobiera i tgczy w catos¢ dwie potéwki zdjecia
- wspotpracuje z innymi dzie¢mi w tworzeniu pracy plastycznej

- oglada stare fotografie
- bierze udziat we wspdlnej zabawie

- rozumie pojecie negatywu i tworzy kompozycje o odwréconych
w stosunku do rzeczywistych kolorach

szary papier (po jednym
arkuszu na stolik),
zdjecia dzieci i sprzetu
ogrodowego, kredki,
pastele olejne, klej,
nozyczki, zdjecia,
sznurek, klamerki,
pudetko oklejone folig
samoprzylepng

z motywem gwiazdek,
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chusta animacyjna,
dowolny utwor

o spokojnym
charakterze,
dzwoneczek, wywotane
klisze, stare zdjecia
rentgenowskie,
negatywy zdjeé, farby,
pedzle, kartki,
pojemniki na wode,
karta pracy Fotograf 8

Propozycje dodatkowych aktywnosci do pracy z dzie¢mi:

Wizyta u fotografa — wycieczka; Fotograf — zabawa z piosenka; Rodzinne fotografie — zabawa plastyczna; Nasz przedszkolny dzien — wystawa
fotograficzna; zaproszenie fotografa do przedszkola; gromadzenie i oglgdanie albouméw fotograficznych, zdje¢, oglgdanie aparatéw fotograficznych
zmieniajgcych sie na przestrzeni wiekdw; przeprowadzenie z dzieémi projektu Fotograf (zabawy badawcze, wykonanie albumu, gazetki na temat pracy
fotografa, udziat w wystawach fotograficznych); rozwigzywanie krzyzéwek; odpowiadanie na pytania zwigzane z zawodem fotografa dostepne w quizie;
uzupetnianie kart pracy zwigzanych z zawodem fotografa

Temat dnia: Robimy zakupy

Zajecia poranne:
e Zakupy — gra typu memory

e W sklepie — zabawa z piosenka

e Sklepowy stowniczek — zabawa jezykowa,
tworzenie przez dzieci definicji do stow
podanych w stowniczku i weryfikowanie
poprawnosci sformutowanych opiséw

- dobiera w pary obrazki o tej same;j tresci

- porusza sie rytmicznie do muzyki
- ilustruje ruchem tres¢ piosenki

- wyjasnia znaczenie poznanych wyrazéw

kartoniki prezentujgce
réznorodny asortyment
sklepowy wyciete

z szesciu kart pracy
(karty Sprzedawczyni 4—
9), nagranie piosenki

W sklepie, wiklinowe
koszyczki, stowniczek
(s. 25)

Zajecia gtowne:
e Stuchanie ciekawostek dotyczgcych pracy
sprzedawcy

- uwaznie stucha czytany przez nauczyciela tekst
- udziela odpowiedzi na pytania zwigzane z jego trescig

tekst Ciekawostki
(s. 25), zestawy
ilustracji
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e Centrum handlowe — zabawa dydaktyczna

e Hipermarket — zabawa z elementami
pedagogiki zabawy

e Rozmieniamy pienigdze — zabawa
matematyczna

o Wodzek z zakupami — zabawa plastyczna

- wymienia nazwy rdéznych rodzajow sklepow

- przyporzadkowuje przedmioty do kategorii ogdlnej
- bierze udziat we wspdlnej zabawie

- nabywa w czasie zabawy umiejetno$¢ odczytywania wartosci pieniedzy

- rysuje lub maluje przedmioty, o ktdrych zakupie marzy

przedstawiajgcych
meble, artykuty
spozywcze, buty,
odziez; napisy do
czytania globalnego
(nazwy sklepdw),
dzwoneczek, kartoniki
przedstawiajgce
asortyment sklepowy,
prostokatne kartoniki
w réznych kolorach

z kropkami
(,,banknoty”), okragte
kartoniki z kropkami
symbolizujgcymi cyfry
od 1do 5 (,monety”),
metalowa puszka
(,kasa”), karta pracy
Sprzedawczyni 12,
kartki, farby lub pastele
olejne, klej, nozyczki,
papier kolorowy

Aktywnosci na dworze:

Spacer — wyjscie do pobliskiego sklepu,
obserwowanie pracownikdéw przy pracy, oglgdanie
wyposazenia sklepu

- poznaje swoje najblizsze otoczenie
- nazywa zawody ludzi w swoim najblizszym otoczeniu, rozumie sens ich
pracy dla dobrego funkcjonowania spotecznosci lokalnej

Zajecia popotudniowe:
o Nasz przedszkolny sklepik — zatozenie kacika
tematycznego

- wspotpracuje z innymi dzieémi

potka lub regat, maty
stolik, plastikowe
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Przyjecie towaru — zabawa tematyczna
z elementem matematycznym

Nasza waga — zabawa badawczo-
konstrukcyjna

- zagospodarowuje przestrzen, nadajgc znaczenie znajdujgcym sie tam
przedmiotom
- bierze udziat w zabawach tematycznych

- przelicza elementy zbioréw
- stosuje umiejetnosci matematyczne w praktycznym dziataniu

- wazy przedmioty na wadze szalkowej
- stosuje okreslenia poréwnujace ciezar przedmiotow

pojemniki na drobne
przedmioty, woreczki
foliowe, waga
zabawkowa lub
wykonana
samodzielnie, torby
ptécienne, drobny
asortyment (plastikowe
lub zrobione z masy
papierowej owoce,
warzywa), opakowania
po produktach
spozywczych, kartoniki
na ceny, pojemnik

z , pieniedzmi”
(zabawkowymi badz
wykonanymi
wtasnorecznie), duze
zabawkowe auta
ciezarowe, asortyment
z kacika sklepowego,
fiszki do zamodwien,
towaréw, dwa
zabawkowe telefony,
rézne rodzaje wag,
wieszaki, sznurki,
reklamowki,
jednorazowe
papierowe kubeczki,
nozyczki, klocki,
przedmioty do wazenia
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Propozycje dodatkowych aktywnosci do pracy z dzie¢mi:

Robimy zakupy — zabawa z piosenka; Sklep z zabawkami — zabawa matematyczna; Zapraszamy do sklepu — zabawa plastyczna; wyjscie do centrum
handlowego, rozpoznawanie asortymentu w sklepach i nazywanie sklepéw z danym towarem; wyjscie na pobliski targ, dokonanie zakupu owocéw lub
warzyw, obserwacja sposobu wazenia towaru przez sprzedawczynie, rozpoznawanie i nazywanie réznych gatunkéw warzyw, owocéw i innych produktow
z asortymentu; rozmowa z ekspedientkg na temat zakresu jej obowigzkdw, zaproszenie sprzedawczyni do przedszkola; zabawa tematyczna W sklepie —
utrwalanie zasad kulturalnego zachowania sie w sklepie; zabawy z uzyciem rekwizytéw: pienigdze, karta ptatnicza, kasa fiskalna; zabawy z wagg
elektroniczng; rozwigzywanie krzyzdwek; odpowiadanie na pytania zwigzane z zawodem sprzedawcy dostepne w quizie; uzupetnianie kart pracy
zwigzanych z zawodem sprzedawcy

Temat dnia: Robimy reportaz o pracy dziennikarza

Zajecia poranne: tekst rymowanki A.
e Gdzie bytes, reporterze? — zabawa kotowa - recytuje rymowanke Przepidry Reporter,
- nasladuje wykonywanie réznych czynnosci duzy karton z wycietym
otworem (,telewizor”),
e Przedszkolna pogodynka — zabawa teatralna | - wciela si¢ w role prezentera pogody mikrofon, kartoniki
- rozpoznaje wybrane miasta Polski przedstawione na fotografiach przedstawiajgce
- odczytuje proste symbole pogodowe sktadniki pogody,

widokdéwki z polskich
miast (zawierajace ich

charakterystyczne
elementy, np. zabytki)
Zajecia gtowne: nagranie piosenki Bede
e Bede reporterem — zabawa z piosenka - bierze udziat w zabawie rytmiczno-ruchowej reporterem, karta pracy
Dziennikarka 8,
e Dziennikarz — rozmowa na temat pracy - wymienia nazwy przedmiotdéw niezbednych w pracy reportera akcesoria potrzebne do
dziennikarza (dziennikarki); zapoznanie i wyjasnia, do czego stuig wyprawy do
z akcesoriami zwigzanymi z ich praca: egzotycznego kraju
komputerem, kamerg, dyktafonem, (odpowiednia odziez,
telefonem, mikrofonem, samochodem kosmetyki, lekarstwa)
terenowym oraz sprzet

dziennikarski (aparat
fotograficzny, dyktafon,
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o  Woyprawa do Afryki — zabawa dydaktyczna

e Reportaz z Afryki — gra z kostkg

e Dziennikarz korespondent — zabawa
rozwijajaca zaséb stéw

e Reportaz z podrdzy — ogladanie czasopism
podrdzniczych, rozmowa z dzie¢mi na temat
pracy dziennikarza w oparciu o czasopisma;
wyjasnienie, co to jest rubryka, na czym
polega praca redaktora, co to jest reportaz;
wspdlne stworzenie zabawnej historii
z podrézy do Afryki i opracowanie jej
w formie gazetki przedszkolnej

- wymienia nazwy przedmiotdéw niezbednych w pracy reportera
i wyjasnia, do czego stuza

- przelicza przedmioty i podaje ich liczbe

- sktada w catosc¢ pociete na czesci obrazki

- bierze udziat we wspdlnej zabawie
- stosuje sie do zasad gry

- tworzy i opowiada historyjke w oparciu o tres¢ obrazka
- oglada czasopisma o tresci podrdzniczej

- wspotpracuje z innymi dzieémi
- wspdlnie z kolegami tworzy i opowiada historyjke

notes, dtugopis,
mikrofon — mogg to by¢
ilustracje
przedstawiajgce
wymienione rzeczy),
nozyczki, kredki, kostka
do gry (jedna na dwdjke
dzieci), plansza z grg
(jedna na dwdjke
dzieci) powstata

z potaczenia dwdch kart
pracy (karty
Dziennikarka 9

i Dziennikarka 10),
kartoniki wyciete

z karty pracy
Dziennikarka 11,
kolorowe nakretki po
napojach (,pionki” do
gry), koperty

z obrazkami,
czasopisma
podrdznicze, kartka
papieru, fotografie
przedstawiajgce Afryke,
sprzet i materiaty
niezbedne do
przygotowania gazetki

Aktywnosci na dworze:
Kaczka dziennikarska — tworzenie sensacyjnych
historii opisujgcych zycie owadoéw (lub innych

- obserwuje zachowanie owadodw lub innych zwierzat
- tworzy i opowiada historyjke
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zwierzat) w przedszkolnym ogrodzie w oparciu
o przeprowadzone obserwacje
Zajecia popotudniowe: rolki po recznikach
e  Mikrofon — zabawa plastyczna - taczy elementy i ozdabia je, tworzac prace przestrzenng papierowych i kulki
styropianowe, srebrna
e Dziennikarz w $wiecie bajek — zabawa - formutuje i zadaje pytania folia aluminiowa lub
tworcza - wciela sie w role bajkowej postaci srebrny papier
- wymysla odpowiedzi na zadane pytania samoprzylepny, klej,
nozyczki, czarna farba,
e Wspdlne umieszczenie opracowanej gazetki | - wspotpracuje z innymi dzie¢mi pedzle, kolorowe paski
w holu przedszkola - zagospodarowuje przestrzen, nadajac znaczenie znajdujgcym sie tam papieru, koperty
przedmiotom z ilustracjami
bajkowych postaci,
mikrofon

Propozycje dodatkowych aktywnosci do pracy z dzieémi:

Dziennikarz — zabawa z piosenka; spotkanie z dziennikarzem prasowym — wycieczka do redakcji lokalnej gazety; spotkanie z dziennikarzem telewizyjnym —
wycieczka do osrodka lokalnej telewizji; spotkanie z dziennikarzem radiowym — wycieczka do lokalnej rozgtosni radiowej; zaproszenie goscia do
przedszkola lub wizyta w wydawnictwie, studiu radiowym lub telewizyjnym (jezeli jest taka mozliwos¢); stuchanie wierszy i opowiadan na temat
dziennikarza i jego pracy; wykonanie wspolnie z dzie¢mi albumu zawierajgcego zdjecia, prace dzieci, ciekawostki, opisy dziatan w przedszkolu zwigzanych
z wizytg dziennikarza; rozwigzywanie krzyzéwek; odpowiadanie na pytania zwigzane z zawodem sprzedawcy dostepne w quizie; uzupetnianie kart pracy
zwigzanych z zawodem sprzedawcy

Temat dnia: W pracowni informatyczne;j

Zajecia poranne: komputer, napisy do
e Zaktadamy kacik komputerowy w sali — - zagospodarowuje przestrzen, nadajac znaczenie znajdujgcym sie tam globalnego czytania
¢wiczenia jezykowe przedmiotom Z nazwami urzadzen

i sprzetéw, nagranie
piosenki Komputerowy
e Komputerowy taniec — zabawa z piosenka - bierze udziat w zabawie ruchowej przy muzyce taniec
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Zajecia gtowne:

Komputery w naszym zyciu — rozmowa na
temat znaczenia komputeréw w zyciu
cztowieka, uswiadomienie dzieciom, ze
komputer nie stuzy jedynie do zabawy, lecz
stanowi pomoc w pracy zwigzanej z réznymi
dziedzinami zycia

Komputer w naszym przedszkolu —
rozbudzanie zainteresowan nowoczesnymi
technologiami

Informatyk — stuchanie wiersza B. Formy,
rozmowa o pracy informatyka

Czy to komputer? — prezentacja
multimedialna, zademonstrowanie réznych
rodzajow komputerdw i urzadzen

z oprogramowaniem, takze tych mniej
oczywistych (np. samochody, telefony)

Zabawy z myszka — zabawa kotowa

Maty programista — gra z elementami
kodowania

- formutuje wypowiedzi na okre$lony temat
- wie, ze komputery nie stuzg wytgcznie do zabawy

- odwiedza miejsca w przedszkolu, w ktérych znajdujg sie komputery
- poznaje praktyczne zastosowanie komputera w pracy oséb
z najblizszego otoczenia

- uwaznie stucha czytanych przez nauczyciela utwordéw literackich
- wyjasnia w oparciu o tekst, czym zajmuje sie informatyk

- oglada z uwagg wyswietlang prezentacje
- wskazuje praktyczne zastosowanie komputeréw w codziennym zyciu

- bierze udziat we wspdlnej zabawie

- koduje i odkodowuje trase na planszy za pomocg symboli

wiersz B. Formy
Informatyk, prezentacja
multimedialna, tekst
rymowanki Mysz
autorstwa A. Przepiodry,
uszkodzona myszka
komputerowa
przewodowa, 20
matych obreczy (18
zielonych, 1 z6tta, 1
niebieska), kartoniki dla
dwéch zawodnikéw z
narysowanymi
strzatkami: dla
pierwszego —
dwadziescia
niebieskich, dla
drugiego — dwadziescia
26ttych; cztery koperty
oznaczone
piktogramami
(gwiazdka, ksiezyc,
stonice, chmurka),
cztery kartoniki
odpowiadajgce
piktogramom na
kopertach

Aktywnosci na dworze:

Spacer — wycieczka do szkoty, zwiedzanie pracowni
informatycznej, przygladanie sie wyposazeniu,
obserwacja lekcji

- oglada wyposazenie pracowni komputerowe;j
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Zajecia popotudniowe:
e Zabawy z komputerem — zajecia praktyczne | - zna i stosuje podstawowe zasady korzystania z komputera
- korzysta z edukacyjnych programéw multimedialnych

e Drukarka — zajecia praktyczne - wykorzystuje sprzet komputerowy w praktycznym dziataniu
e Zabawy ze skanerem — zajecia praktyczne - wykorzystuje sprzet komputerowy w praktycznym dziataniu
e Moj laptop — zabawa plastyczna - wycina szablon i taczy elementy, tworzgc prace przestrzenng

komputer, programy

i gry edukacyjne,
drukarka, papier,
skaner, prace
plastyczne, karta pracy
Informatyk 13, czarny
karton, nozyczki, klej,
pisaki, kredki

Propozycje dodatkowych aktywnosci do pracy z dzie¢mi:

Informatyk — zabawa z piosenkg; zaproszenie informatyka do przedszkola; jezeli istnieje taka mozliwos¢ — zainstalowanie statego tgcza internetowego dla
grupy; zapoznanie z zasadami higieny pracy i bezpieczeristwa podczas zaje¢ w pracowni komputerowej, m.in. zachowanie odpowiedniej odlegtosci od
ekranu, zwrdcenie uwagi na przyjecie odpowiedniej postawy ciata podczas pracy przy komputerze; zapoznanie z podstawowymi elementami zwigzanymi
z budowa komputera (kursor, ikona, pasek narzedzi, monitor, ekran, myszka, klawiatura), prezentacja bajek, wierszykdw i piosenek na komputerze;
poznawanie poprzez zabawe i wzdr graficzny liter i cyfr, doskonalenie umiejetnosci zwigzanych z przygotowaniem do nauki czytania, pisania, przeliczania;
korzystanie z kursora; opanowanie manipulowania myszka (klikanie, przecigganie, zaznaczanie); ¢wiczenia w programie graficznym w tworzeniu prostych
prac, edukacyjnych programéw multimedialnych; rozwigzywanie krzyzéwek; odpowiadanie na pytania zwigzane z zawodem informatyka dostepne

W quizie; uzupetnianie kart pracy zwigzanych z zawodem informatyka

Temat dnia: Nasi nauczyciele

Zajecia poranne:
e Geometryczny domek — rysowany wierszyk | - rysuje domek zgodnie z podang instrukcja
z elementami Metody Dobrego Startu

e Nauczyciel wychowania fizycznego — - wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne
zabawa ruchowa

tekst rymowanki
Geometryczny domek
A. Przepidry, kreda,
tablice, Sciereczki,
kartki, otéwki, kredki,
nozyczki, klej, figury
geometryczne do
prezentacji dla
nauczyciela oraz karta
pracy Nauczycielka 8
(dla kazdego dziecka),

bliz
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gwizdek, kartoniki
z piktogramami wyciete
z karty pracy
Nauczycielka 5
Zajecia gtowne: karta pracy
e Karta pracy Nauczycielka 1 - rozwigzywanie | - uktada lub zapisuje litery w krzyzéwce Nauczycielka 1,
krzyzowki, rozmowa na temat pracy - odczytuje hasto nagranie piosenki
nauczyciela i wykorzystywanych w jego - wymienia atrybuty pracy nauczyciela i wyjasnia, do czego stuzg Wesofa zabawa,
pracy atrybutow plastikowy mikrofon,
kartka z pytaniami,
e \Wesota zabawa — zabawa z piosenka - $piewa piosenke otdwek, karta pracy
- ilustruje ruchem tres¢ utworu Nauczycielka 7, tekst
wyliczanki A. Przepidry
e Wywiad z nauczycielem — zabawa jezykowa | - wspotpracuje z kolegami nad przygotowaniem pytan do wywiadu Pisze Pani na tablicy,
z nauczycielem karta pracy
- przeprowadza wywiad z wybranym pracownikiem dydaktycznym Nauczycielka 9
przedszkola powielona na
kolorowym papierze,
e Pisze pani na tablicy — masazyk w parach - bierze udziat we wspdlnej zabawie portrety — reprodukcje
obrazéw stynnych
e Galeria nauczycieli — zabawa plastyczna - tworzy portret ulubionego nauczyciela malarzy, biate kartki,
- zapisuje imie nauczyciela lub odczytuje zapis literowy jego imienia pastele olejne, klej,
przedstawiony na kartoniku i umieszcza w formie podpisu na swojej nozyczki
pracy
Aktywnosci na dworze:
Jestem nauczycielem — utrwalenie zasad - stosuje sie do zasad bezpiecznej zabawy
bezpiecznej zabawy w ogrodzie poprzez - zwraca uwage i ocenia dziatania podejmowane przez kolegéw
naprzemienne petnienie przez dzieci roli nauczyciela | i kolezanki
pilnujacego podopiecznych

[fZedszkola



13

Zajecia popotudniowe:
e Zabawy z ggbka — zestaw zabaw ruchowych
z wykorzystaniem gabki

e Piszemy na tablicy — zabawa
grafomotoryczna

e Tablica szkolna — zabawa plastyczna

- bierze udziat w zabawach ruchowych z rekwizytem

- wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne

- tworzy prace plastyczng zgodnie z podanym sposobem dziatania
- zapisuje samodzielnie lub z pomocga nauczyciela swoje imie

gabki, karty pracy
Nauczycielka 4, biata
kreda lub biate
pastele, prostokaty

o wielkosci 1/8 kartki
A4 wyciete z czarnego
kartonu, patyczki po
lodach lub szpatutki
lekarskie (po trzy na
osobe), klej, plastelina,
biate pastele olejne

Propozycje dodatkowych aktywnosci do pracy z dzie¢mi:

Nasza pani — zabawa z piosenkg; Wesoty dzien edukacji — scenariusz dnia w przedszkolu; Nasz grupowy dziennik — wspdlne tworzenie wydarzen grupy;
wizyta w muzeum — obserwacja dawnej klasy, mundurkéw, tawek i poréwnanie z dzisiejszg klasg wyposazong w multimedia; zabawy tematyczne w szkote;
rozwigzywanie krzyzéwek; odpowiadanie na pytania zwigzane z zawodem nauczyciela dostepne w quizie; uzupetnianie kart pracy zwigzanych z zawodem

nauczyciela
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