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Dziecieca tworczos¢, za sprawa lekkosci, swobody w podejsciu do tematu i braku charakterystycz-
nego dla dorostych szablonowego myslenia, inspirowata na przestrzeni dziejow wielu znanych
I cenionych artystow. Rowniez mnie natchneta do stworzenia niniejszego programu.

Podczas pracy dydaktycznej z dzieCmi niejednokrotnie miatam okazje sie przekonad, ze sg one
chtonne i zgdne wiedzy o otaczajagcym Swiecie oraz ze wspaniale odczytujg dzieta sztuki, szybko
ucza sie wolnosci tworczej i radzg sobie nawet z trudnymi zagadnieniami technicznymi (z ktorymi
w wiekszosci stykaja sie dopiero na drugim etapie edukadji w szkole podstawowej). W moim prze-
konaniu start w przygode ze sztukg dopiero w szkole podstawowej to zdecydowanie za pozno!
Przeciez nie od dzis wiadomo, ze rozwijanie od najmtodszych lat tworczego podejscia do posta-
wionego wyzwania pomaga w dorostym zyciu na wielu ptaszczyznach.

Po co wiec czekac? Odpowiedzig na to pytanie jest program edukagji plastycznej ,Maty ARTy-
sta” przedstawiony w tym e-booku. Powstat on z myslg o tym, aby jak najszybciej ,zarazi¢" dzieci
sztuka i nauczyc je okreslonego, tworczego sposobu myslenia, ktory zaprocentuje w przysztosci.
Program ten w prosty i zrozumiaty dla najmtodszych sposdb pomaga im w poznawaniu wiasnych
mozliwosci poprzez artystyczne eksperymenty, kontakt z dzietem sztuki i zagadnieniami teorii
plastyki oraz stawianie wyzwan z zakresu motoryki. Zbudowany jest kompleksowo i przejrzyscie,
dzieki czemu gwarantuje nauczycielowi komfort pracy. Przestawione scenariusze sg okraszone
informacjami wstepnymi dla prowadzacego.

Korzystanie z tej publikagji stwarza mozliwos¢ poznania sztuki w sposob nieszablonowy i inte-
resujgcy dla matego odbiorcy. Co wiecej, program nie narzuca tematyki, a jedynie jg proponuje.
Uktad programu wskazuje kolejnos¢ wprowadzanych tresci, jednakze zaproponowane do niego
plastyczne zadanie jest przyktadem do wykorzystania. Program stanowi wiec rodzaj przewodnika
PO Swiecie sztuki, ktory pomoze nauczycielowi w zmianie postawy dzieci z odtworczej na tworcza
I kreatywna.

L3atozeNia programu

Program edukacji plastycznej ,Maty ARTysta" zostat skonstruowany w taki sposob, aby poprzez
zabawe prezentowac najwazniejsze zagadnienia plastyczne, rozwija¢ umiejetnosci praktyczne
dziecka (tzw. rzemiosto) i pobudzac jego kreatywnos¢ oraz swobodng ekspresje poprzez kontakt
ze sztuka. Program skierowany jest do dzieci piecio- i szescioletnich, i wywodzi sie z zatozen do-
puszczonej przez Ministerstwo Edukagji Narodowej podstawy programowe] przeznaczonej dla
przedszkoli. Pogtebia zawarte w nigj tresci w sposob uwzgledniajacy mozliwosci percepcyjne dzie-
ci. Mozna go realizowac w trakcie regularnych zaje¢ w przedszkolu lub przysposobi¢ w catosci
jako program kota plastycznego.

Jednym z najwazniejszych i nadrzednych zatozen programu jest to, aby da¢ dzieciom swobode
w podejmowanych przez nie dziataniach. Dlatego tez nauczyciel realizujgcy program musi na-
uczy¢ sie omawiac prace motywujgco, mobilizujgc najmtodszych do podejmowania dalszych wy-
zwan. Prowadzacy petni role mentora, ktéry nakierowuje, a nie ingeruje — nawet jesli przyjeta
przez dziecko wizja nie do konca zgadza sie z tematem czy rozwigzaniem zaproponowanym
przez dorostego. Nalezy pamietal, ze podstawg programu jest taka forma pracy, ktéra nie znie-
checa dzieci do podejmowania kolejnych wyzwan. Kontrola i weryfikacja wykonanych zadan nie
moze mie¢ zatem charakteru oceniajgcego! Zalecany jest jezyk pozytywnego wzmocnienia.



SPOSoby ledLizacji

Praca z niniejszym programem moze przebiegac na trzy sposoby:

e Realizagja catego programu dydaktycznego.
e Realizagja wybranego (badz wybranych) modutu zajec.
e Realizacja wybranego (bgdz wybranych) projektu.

Cele ogolne:

e Ksztattowanie kreatywnosci, wyobrazni i ekspresji tworczej podopiecznych poprzez kontakt
z szeroko rozumiang sztuka, jej kierunkami i nurtami na przestrzeni dziejow.

e Wykorzystywanie zjawisk naturalnych i reakgdji chemicznych do uzyskiwania nietuzinkowych
efektow w pracach artystycznych dzieci.

e Przekazanie najmtodszym wiedzy z zakresu podstaw plastyki niezbednej do swobodnego
poruszania sie po swiecie sztuki.

e Rozwijanie i doskonalenie umiejetnosci technicznych, manualnych i przestrzenno-konstruk-
cyjnych przedszkolakow.

Struktura programu

Program ,Maty ARTysta" skonstruowany jest w oparciu o cztery réznorodne pod wzgledem te-
matycznym moduty, prowadzone w systemie naprzemiennym — po jednych zajeciach z modutu
w ciggu kazdego miesigca. Program ,Maty ARTysta"” ujmuje tresci edukacyjne w czteromodutowy
system, ktorego uktad ma charakter autorski:
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Tajniki plastyki — modut, w ktérym uczestnicy zapoznajg sie z podstawowymi pojeciami z dzie-
dziny plastyki, np. linia, kontur, perspektywa, barwy podstawowe i pochodne, koto barw.

Sztuka eksperymentow — modut, w ktoérym dzieci poprzez eksperymenty, takze naukowe,
tworzg wyjatkowe dzieta sztuki. Zajecia z tego bloku majg na celu pobudzi¢ tworczg ekspresje
poprzez stosowanie niecodziennych srodkéw wyrazu i rozwigzan niekoniecznie kojarzonych ze
sztuka.

Klasyka artystycznego gatunku — modut, w ktérym uczestnicy zaznajamiajg sie z najwazniej-
szymi kierunkami w sztuce i z najwybitniejszymi tworcami. Na kazdych zajeciach z tego modutu
najmtodsi poznajg jeden kierunek lub nurt w sztuce, badz jednego wybitnego artyste, poczaw-
szy od czasow najdawniejszych, az do sztuki wspotczesne).

Bazar pomystow — modut techniczno-konstrukeyjny, w ktérym uczestnicy rozwija¢ bedg umie-
jetnosci techniczne, konstrukcyjne, przestrzenne i manualne. Zajecia te majg na celu wycwicze-
nie reki w operowaniu narzedziami i réznorodnymi materiatami. Dzieci beda zatem wycina¢,
lepi¢, formowac, owijac, klei¢, wydziera¢, sktadac, faczy¢, stemplowac.

pracowac z prograMem?

Praca z programem zaktada dziesieciomiesieczny cykl dydaktyczny. Na kazdy miesiac przewidzia-
ne sg cztery tematy — po jednym z kazdego modutu. Kazdy temat zawiera opracowany scenariusz
zaje¢ wraz ze wskazaniami do jego realizagji i przydatnymi wskazowkami, ktére pomogg nauczy-
cielowi unikng¢ ewentualnych bteddw.



W scenariuszach znajduja sie takze informacje wstepne dla prowadzacego, ktore sg bazg wyjscio-
wa do przeprowadzenia zajec —to, w jaki sposob skorzysta z podanej wiedzy, oraz ile wiadomosci
I w jaki sposob przedstawi dzieciom, zalezy wytacznie od niego. Wyktadane tresci nalezy dosto-
sowac do mozliwosci i zdolnosci percepcyjnych grupy. Dodatkowo do programu dotaczone sa

cztery projekty edukacyjno-artystyczne (s. 92), ktére mozna zrealizowac w okresie wakacyjnym,
kiedy dzieciom w sposob szczegdlny doskwiera nuda, lub w dowolnym momencie w trakcie roku.

TreSci eduKacyjne
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Malarski alfabet Morse'a — linia i punkt w plastyce (s. 12).

Karuzela z barwami — barwy podstawowe i pochodne oraz sposob ich mieszania (s. 20).
Zabawy z Panem Konturéwka — rysunek i kontur (s. 28).

Swiatto i cier bawig sie razem caty dzien — $wiattocier (s. 36).

Barwy w gorgczce! — barwy ciepte i zimne, gama barwna (s. 44).

Jakie walory maja kolory? — zagadnienie waloru kolorystycznego w plastyce (s. 52).
Czarny i biaty — duet doskonaty — kolory neutralne, walor czerni i bieli (s._60).

Lubig sie czy nie? — kolory kontrastujace (s. 68).

W malowaniu nam pomoze ciekawe podtoze — faktura w naturze i sztuce (s. /6).

10) Punkt widzenia zalezy od miejsca siedzenia — perspektywa (s. 84).

Modut B: Sztuka eksperymentow

1)

Malowanie na pianie — eksperyment artystyczny z piankg do golenia (s. 14).
Bankowanie — tworzenie wzoréw z baniek mydlanych (s. 22).
Domowe rewolucje — eksperyment z solg, klejem i farbami wodnymi (s. 30).

Bloober — dziwna i nielogiczna masa plastyczna — przygotowywanie nietypowej masy pla-
stycznej (s.38).

Mleczna sztuka — malowanie na mleku (s. 46).

Lumi art, czyli sztuka Swiecgca w ciemnosci — malowanie farbami fosforyzujacymi (s. 54).
Olejowe malowanki — malowanie olejem (s. 62).

Malujemy obrazy sitg cigzenia — malowanie z wykorzystaniem efektu sptywania (s. 70).

Wahadtowe malarstwo — wykorzystanie wahadta do malowania (s. 78).

10) Supercien (zajecia plenerowe) — wykorzystanie naturalnego cienia w plastyce (s. 86).

Modut C: Klasyka artystycznego gatunku

D)

Z wizyta u jaskiniowcdw — malarstwo naskalne (s.16).

Kafelkowa uktadanka, czyli rzymska mozaika (s. 24).

By¢ jak Michat Aniot, czyli jak sie maluje renesansowy fresk (s.32).
Pejzaz z kropek — malarstwo impresjonistyczne (s. 40).

Sztuka w ciggtym ruchu, czyli malarstwo Vincenta van Gogha (s.48).

Kubistyczny collage — kanciasta sztuka Juana Grisa (s.56).



7) A jak Abstrakcja — analiza obrazu Wassilyego Kandinskyego (s. 64).
8) Geometryczny zawrdt gtowy, czyli Robert Delaunay w akdji (s. 72).
9) Andyego Warhola sposdb na sztuke (s. 80).

10) Nie taki design straszny jak go malujg (s.88).

Modut D: Bazar pomystéw

1) Przezroczyste obrazki — malowanie na szkle/pleksi lub folii (. 18).
2) Piekno symetrii — zastosowanie symetrycznego odbicia w pracy plastycznej (s. 26).

3) Kolekcjoner motyli — praca techniczna, wykonanie motyla w pudetku z kartonu przy uzyciu
farb i waty (s. 34).

) Foliowe maski, czyli sztuka bardzo delikatna — formowanie z folii aluminiowej (s. 42).
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Multiobrazek — powielanie obrazkéw (s. 50).
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Inna uktadanka — grupowe przygotowywanie puzzli (s. 58).

oo~

)

)

) Srebrny glob — praca plastyczna inspirowana petnig Ksiezyca (s. 66).

) Plastikowe odbitki — wykorzystanie woreczkdw strunowych do transferow wzorow (s. 74).
)
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Kooosmos! — przygotowanie makiety Uktadu Stonecznego (s. 82).

10) Splash —wybuchowa sztuka (zajecia terenowe) — praca zbiorowa, rzucanie balonikami z far-
ba w wielkoformatowe ptétno (s. 90).

PrzeWidyWaNne oSiggNiecia Dzieci

Dziecko:

* pozostawia $lad na ptaszczyznie, wykorzystujgc konwencjonalne i niekonwencjonalne narze-
dzia;

* maluje farbami akwarelowymi, plakatowymi, akrylowymi i przygotowanymi przez siebie;

* postuguije sie sprawnie otdwkiem o réznych grubosciach, kredkami, pastelami i innymi narze-
dziami pismienniczo-malarskimi;

* wykonuje prace inspirowane nurtami w sztuce i dorobkiem znanych artystow;

* sprawnie wycina, skleja, wydziera, faczy elementy, stempluje, owija, formuje, lepi, tworzac
okreslong kompozydje;

* podejmuje préby eksperymentowania w ramach zaje¢;

* obserwuje wykorzystanie zjawisk naturalnych i reakdji chemicznych do tworzenia prac pla-
stycznych;

* na postawie obserwacji wykorzystuje zjawiska naturalne i chemiczne do tworzenia prac pla-
stycznych;

* komponuje prace wedtug wtasnego pomystu;

* wykorzystuje zdobytg wiedze do samodzielnego projektowania prac.

Ewaluacja:
» Omawianie powstatych na zajeciach prac.
* Organizowanie wystawki stworzonych podczas zaje¢ prac.
» Stata obserwacja osiggniec dzieci.
* Fotograficzna dokumentacja prac i postepow dzieci.



* Sporzagdzenie plakatu, kroniki lub fotoalbumu pamigtkowego.
* Wreczenie dyplomow na zakonczenie.
* Przygotowanie wystawy koncowej — podsumowujgcej program.

WyStaWy Na zaKoNczeNie ProgramMu

Najlepszym dopetnieniem pracy artystycznej dzieci jest zorganizowanie uroczystej wystawy
wienczacej program. Aby mali artysci poczuli dume z dobrze wykonanej pracy, warto zaprosic
na wystawe rodzicow i bliskich, nauczycieli i dzieci z placowki. Jesli ze wzgledu na ograniczone
miejsce nie da sie zorganizowac tak duzej wystawy w migjscu pracy, mozna sprobowac nawigzac
wspOtprace z lokalnym domem kultury lub pobliskg biblioteka (z doswiadczenia wiem, ze w ra-
mach wspotpracy lokalnej tego typu instytucje chetnie wtaczajag sie w podobne inigjatywy).

Materiaty potrzebNe do edLizacji projekiu

Przed rozpoczeciem realizowania programu warto zacza¢ gromadzi¢ potrzebne materiaty. Po-
zwoli to w duzym stopniu ograniczy¢ koszty — nie trzeba kupowac wszystkiego w specjalistycz-
nych sklepach. Wystarczy dobrze sie rozejrzec, a okaze sie, ze wiele potrzebnych rzeczy mozna
,0dzyskac” z wykorzystywanych na co dzien przedmiotéw. Do zbierania materiatow mozna takze
zaangazowac rodzicow.

Warto zatem gromadzi¢ mate butelki, woreczki strunowe, butelki z atomizerem (spryskiwaczem)
po kosmetykach czy srodkach czystosci. Do precyzyjnego naktadania farb $wietnie nadajg sie bu-
teleczki po brokatowym kleju, butelki z dozownikiem po farbach do wtosow czy tez buteleczki po
kleju ptynnym szkolnym. Jako szablony i podktadki mozna wykorzystac tekturki z blokow rysunko-
wych i technicznych, do stemplowania za$ — gabki do zmywania, stare szczoteczki do zebdéw lub
réznego typu zmywaki. Do odzyskiwania resztek farb przydadzg sie plastikowe kubeczki po so-
sach do pizzy. Potrzebne bedg takze tekturki i pudetka, styropianowe tacki po serze lub wedlinach
z supermarketu oraz opakowania typu take out. Jesli dobrze sie rozejrze¢, potowa niezbednych
materiatow jest na wyciggniecie reki!



