PODROZ
DOOKOLA SWIATA

INSTRUKCJA ZABAWY

Podréz Dookota Swiata to ekscytujaca gra planszowa w wersji XXL,
idealna do edukacyjnej zabawy.

tatwe zasady i nieograniczone mozliwosci edukacyjne sprawiaja,
ze kazdy uczestnik znajdzie cos$ dla siebie.

Jak gra¢?

START: Kazdy gracz rozpoczyna swoj3 podréz na polu oznaczonym
jako START.

META: Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do mety.

Przesuwasz sie o ilos¢ pol wyrzucona na kosci.

Kolorowe pola i ich znaczenie:

e Biate: Kontynuuj gre bez zmian.

e Czerwone: Srodki transportu - przyspiesz lub op6znij swoja
podroz.

e Zielone: Zadania ruchowe i aktywnosci fizyczne.

e Z6tte: Wyzwania zwigzane z wiedza.

Realizacja zadan:

e Poprawne wykonanie zadania moze wptynac na przebieg gry,
ale nie musi.

e Rywalizacja: Jesli chcesz zwiekszy¢ rywalizacje, gracz, ktdry nie
wykona poprawnie zadania, wraca na pole, z ktérego przyszedt.

e Wspotpraca: Jesli preferujesz mniej rywalizacyjng rozgrywke,
inne osoby lub cata grupa moga pomdc w realizacji zadania.

Opcje gry:
e Graj indywidualnie: 1 pionek = 1 osoba.

e Graj w druzynach: 1 pionek = 1 zespot. f CentrumAKSON

@aksoncentrum
Dodatki:

e W zestawie znajdziesz pakiet www.aksonedu.com
startowych zadan do wykorzystania.



