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MATEMATYKA



2

1 2 3

4 5 6

7 8 9

0 + –

M1 FISZKI. CYFRY 1–9 i znaki dodawania i odejmowania (62x62 mm).  
Rozciąć po kreskowanych liniach.



3M19, 36-42 KOSTKA BLANKO, KOSTKi 6-CIO OCZKOWE.



4
M1 FISZKI. KROPKI DO LICZENIA I PORÓWNYWANIA, UPORZĄDKOWANE (62x62 mm).  
Rozciąć po kreskowanych liniach.



5
M1 FISZKI. BIEDRONKI. MALOWANIE KROPEK NA OBU SKRZYDŁACH I SUMOWANIE
ICH WARTOŚCI. MOŻNA KOLOROWAĆ (62x62 mm).  Rozciąć po kreskowanych liniach.
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00: 01: 02: 03: 04:

05: 06: 07: 08: 09:

10: 11: 12: 13: 14:

15: 16: 17: 18: 19:

20: 21: 22: 23: :01

:02 :03 :04 :05 :06

:07 :08 :09 :10 :11

:12 :13 :14 :15 :16

:17 :18 :19 :20 :21
M1 FISZKI. GODZINY I MINUTY, 34x30 mm.  
Rozciąć po kreskowanych liniach.
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:22 :23 :24 :25 :26

:27 :28 :29 :30 :31

:32 :33 :34 :35 :36

:37 :38 :39 :40 :41

:42 :43 :44 :45 :46

:47 :48 :49 :50 :51

:52 :53 :54 :55 :56

:57 :58 :59 :00

M1 FISZKI. GODZINY I MINUTY, 34x30 mm.  
Rozciąć po kreskowanych liniach.



8 M6 DOMINO KLASYCZNE. SKALA 1:1. Rozciąć po kreskowanych liniach.



9M6 DOMINO IN BLANCO (28+2). Rozciąć po kreskowanych liniach.



10
M8 DOMINO GRAFICZNE. Można pokolorować. 
Rozciąć po kreskowanych liniach.
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7x1 64 8x1 45 9x1 42

7x2 35 8x2 63 9x2 32

7x3 56 8x3 36 9x3 21

7x4 8 8x4 81 9x4 18

7x5 63 8x5 56 9x5 48

7x6 14 8x6 72 9x6 49

7x7 54 8x7 72 9x7 16

7x8 24 8x8 27 9x8 7

7x9 40 8x9 28 9x9 9

M9 DOMINO ARYTMETYCZNE. TABLICZKA MNOŻENIA (przez 7, 8, 9). 
Rozciąć po kreskowanych liniach. 



12
M9 DOMINO ARYTMETYCZNE. DODAWANIE W ZAKRESIE 0-10. 
Rozciąć po kreskowanych liniach. Kontynuacja na następnej stronie.

1+1 10 2+1 1 3+2 2

1+2 9 2+2 10 3+3 10

1+3 8 2+3 9 3+4 9

1+4 7 2+4 8 3+5 8

1+5 6 2+5 7 3+6 7

1+6 5 2+6 6 3+7 6

1+7 4 2+7 5 4+1 5

1+8 3 2+8 4 4+2 4

1+9 2 3+1 3 4+3 3
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4+4 10 2+0 8

4+5 9 3+0 7

4+6 8 4+0 6

5+1 7 5+0 5

5+2 6 6+0 10

5+3 5 7+0 9

5+4 4 8+0 8

5+5 10 9+0 7

1+0 9 10+0 6

M9 DOMINO ARYTMETYCZNE. DODAWANIE W ZAKRESIE 0-10. 
Rozciąć po kreskowanych liniach. Kontynuacja z poprzedniej strony. 
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4+4 10 2+0 8

4+5 9 3+0 7

4+6 8 4+0 6

5+1 7 5+0 5

5+2 6 6+0 10

5+3 5 7+0 9

5+4 4 8+0 8

5+5 10 9+0 7

1+0 9 10+0 6

M9 DOMINO ARYTMETYCZNE. DODAWANIE W ZAKRESIE 0-10. 
Rozciąć po kreskowanych liniach. Kontynuacja z poprzedniej strony. 
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2x3 8 2x2 14 2x1 14

3x3 4 3x2 12 3x1 8

4x3 20 4x2 16 4x1 12

5x3 12 5x2 18 5x1 20

6x3 15 6x2 10 6x1 18

5x4 10 4x4 12 4x5 15

3x4 16 3x5 8 3x6 12

2x4 9 2x5 16 2x6 9

2x7 6 2x8 6 2x9 6

M9 DOMINO ARYTMETYCZNE. Mnożenie w zakresie do 20. 
Rozciąć po kreskowanych liniach. 
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10+10 100 50+50 50 60+20 90

10+20 70 60+30 80 60+10 40

10+30 90 80+10 100 50+30 70

10+40 100 40+30 80 50+20 60

10+50 70 20+60 60 30+30 80

10+60 30 30+20 40 20+20 90

10+70 60 40+20 50 20+70 90

10+80 80 40+40 90 20+80 70

10+90 80 40+50 100 70+30 20

M9 DOMINO ARYTMETYCZNE. DODAWANIE PEŁNYMI DZIESIĄTKAMI 
w zakresie 100. Rozciąć po kreskowanych liniach. 
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100 - 10 20 90 - 70 60 60 - 40 60

100 - 20 40 90 - 60 10 60 - 20 50

100 - 30 40 90 - 20 70 50 - 30 30

100 - 40 20 80 - 50 40 50 - 40 20

100 - 50 40 80 - 40 70 40 - 30 80

100 - 60 20 80 - 20 20 40 - 20 10

100 - 70 60 70 - 50 10 30 - 20 10

100 - 80 10 70 - 30 30 30 - 10 30

100 - 90 20 70 - 10 20 20 - 10 90

M9 DOMINO ARYTMETYCZNE. ODEJMOWANIE PEŁNYMI DZIESIĄTKAMI 
w zakresie 100. Rozciąć po kreskowanych liniach. 
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M10 DOMINO UŁAMKOWE. ZAMIANA ułamków ZWYKŁYCH 
NA DZIESIĘTNE. Rozciąć po kreskowanych liniach. 

1 
2 0,1 4 

5 0,35 1 
20 0,6

1 
4 0,05 2 

10 0,2 3 
20 0,4

1 
5 0,4 3 

10 0,55 6 
20 0,9

1 
8 0,8 4 

10 0,7 7 
20 0,125

1 
10 0,25 5 

10 0,85 8 
20 0,6

2 
4 0,15 6 

10 0,5 9 
20 0,2

3 
4 0,5 7 

10 0,70 11 
20 0,45

2 
5 0,75 8 

10 0,3 14 
20 0,8

3 
5 0,30 9 

10 0,40 17 
20 0,5
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M10 DOMINO UŁAMKOWE. Upraszczanie ułamków. 
Rozciąć po kreskowanych liniach. 
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M11 DOMINO ZEGAROWE IN BLANCO. 
Rozciąć po kreskowanych liniach. 



21
M11 DOMINO ZEGAROWE (00:00–12:00). 
Rozciąć po kreskowanych liniach. 

8:00 9:35 1:10

10:10 2:00 3:50

5:00 0:20 0:10

3:25 6:00 3:00

10:00 11:20 7:25

1:00 5:45 11:40

5:15 4:00 9:00

2:15 7:30 8:55

7:00 11:00 0:00
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M11 DOMINO ZEGAROWE (12:00 – 24:00). 
Rozciąć po kreskowanych liniach. 

19:00 15:45 15:00

17:55 19:15 14:05

17:00 20:50 21:00

12:20 13:00 23:45

23:00 15:40 18:00

19:20 12:25 17:05

14:00 16:00 22:20

13:25 23:25 22:00

20:00 21:30 24:00
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M10 DOMINO UŁAMKOWE. Rozciąć po kreskowanych liniach. 
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34 cm 0,75 m 220 cm 2,5 m 225 cm 0,67 m

128 cm 0,45 m 680 cm 3,55 m 340 cm 3,8 m

250 cm 8,75 m 990 cm 0,85 m 355 cm 6,8 m

460 cm 3,4 m 875 cm 1,28 m 55 cm 1,99 m

380 cm 1,5 m 121 cm 0,95 m 67 cm 1,56 m

45 cm 1,71 m 156 cm 0,67 m 85 cm 2,25 m

23 cm 4,6 m 171 cm 0,23 m 90 cm 1,21 m

75 cm 2,05 m 199 cm 1,6 m 95 cm 9,9 m

150 cm 2,2 m 205 cm 0,55 m 160 cm 0,34 m

M14 DOMINO POMIAROWE. PRZELICZANIE JEDNOSTEK DŁUGOŚCI 
(cm -> m). Do setnych części metra. Rozciąć po kreskowanych liniach. 
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1 kg 4100 g 5,1 kg 750 g 1,25 kg 2500 g

20 dag 1250 g 2 dag 250 g 40 dag 120 g

2,5 kg 60 g 6,3 kg 3200 g 0,8 kg 20 g

8 dag 400 g 6 dag 800 g 75 dag 1150 g

3,2 kg 80 g 7,8 kg 200 g 0,3 kg 20 g

2 dag 7800 g 12 dag 120 g 80 dag 170 g

4,1 kg 350 g 1,1 kg 800 g 0,25 kg 250 g

35 dag 30 g 25 dag 6300 g 17 dag 2000 g

2 kg 5100 g 1,15 kg 1100 g 0,12 kg 1000 g

M14 DOMINO POMIAROWE. PRZELICZANIE JEDNOSTEK WAGI 
(kg i dag -> g). Rozciąć po kreskowanych liniach. 
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2,5 m 4 dm 10 cm 14 dm 4,5 m 12 dm

140 cm 1 dm 70 cm 99 dm 6 m 6 dm

1,2 m 18 dm 90 cm 35 dm 3,8 m 75 dm

0,8 m 9 dm 60 cm 80 dm 1,6 m 60 dm

0,4 m 14 dm 2,2 m 54 dm 7,5 m 8 dm

3,5 m 45 dm 40 cm 8 dm 9,9 m 27 dm

80 cm 3 dm 1,4 m 72 5,4 m 22 dm

50 cm 16 dm 1,8 m 7 dm 7,2 m 5 dm

30 cm 4 dm 2,7 m 38 dm 8 m 25 dm

M14 DOMINO POMIAROWE. PRZELICZANIE JEDNOSTEK DŁUGOŚCI 
(cm i m -> dm). Do setnych części metra. Rozciąć po kreskowanych  
liniach. 



27M15 MEMO IN BLANCO 50x50 mm. Rozciąć po kreskowanych liniach.



28 M15 MEMO IN BLANCO 40x40 mm. Rozciąć po kreskowanych liniach.



29M15 MEMO IN BLANCO 60x60 mm. Rozciąć po kreskowanych liniach.



30
M17 MEMO: Oznaczone plecy kartoników do par ZADANIE 
– ODPOWIEDŹ  40x40 mm. Rozciąć po kreskowanych liniach.
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M21 MEMO UŁAMKOWE 40x40 mm. UŁamki. 
24 kartoniki. Rozciąć po kreskowanych liniach.
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M22 MEMO ZLICZANKA. Dopasowywanie cyfr do liczby przedmiotów. Można 
pokolorować. 60x60 mm. Rozciąć po kreskowanych liniach.
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M22 MEMM. LICZENIE PRZEDMIOTÓW. 12 kart.  Dopasowywanie liczb 
przedmiotów, bez cyfr. Można pokolorować. 60x60 mm.  
Rozciąć po kreskowanych liniach.



34 M16 MEMOCIĄG GODZINY. Rozciąć po kreskowanych liniach.
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3:40

M18 MEMO BINGO. Tabliczki z wynikami dodawnia oczek na kostkach (1). 
40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.

1 10 3 8

8 9 5 6

12 4 6 7

7 6 11 2



36 M18 MEMO BINGO. ŻETONY. 40x40 mm. Rozciąć po kreskowanych liniach.



37M18 MEMO BINGO. ŻETONY. 25x25 mm. Rozciąć po kreskowanych liniach.



38

M18 MEMO BINGO. Tabliczki blanko do odpowiedzi. 4x4 pola, 
40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach. Można wypełniać, można  
użyć jako podkładek do układania kartoników z wynikami.



39
M18 MEMO BINGO. Tabliczki blanko do odpowiedzi. 4x4 pola, 
25x25 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.
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6 12 9 7

8 5 3 4

11 13 10 2

1 14 15 16

M18 MEMMO BINGO. Tabliczka z odpowiedziami do zadań z następnej strony. 
4x4 pola, 40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.
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20-14 19-7 16-7 15-8

13-5 12-7 11-8 11-7

18-7 17-4 14-4 10-8

9-8 18-4 20-5 19-3

19-14 18-7 19-7 15-11

14-6 17-8 16-9 12-9

M18 MEMO BINGO. Odejmowanie w zakresie do 20. 
Zadania do wyników z poprzedniej strony. 40x40 mm.  
Wyciąć po kreskowanych liniach.



42
M18 MEMO BINGO. Tabliczki z wynikami mnożenia oczek na kostkach (1). 
40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.

1 10 18 5

3 36 6 12

8 15 2 24

20 4 9 16
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M18 MEMO BINGO. Tabliczki z wynikami mnożenia oczek na kostkach (2). 
40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.

20 30 18 36

15 16 9 12

8 5 4 24

25 2 6 36
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M18 MEMO BINGO. Tabliczki z wynikami dodawnia oczek na kostkach (1). 
40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.

1 10 3 8

8 9 5 6

12 4 6 7

7 6 11 2
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M18 MEMO BINGO. Tabliczki z wynikami dodawania oczek na kostkach (2). 
40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.

2 10 8 6

11 7 3 5

6 4 8 12

9 7 9 5
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M25 PUZZLE. Tabliczka z przykładowym kodem odpowiedzi i kartoniki 
do zadań. 24 pola (27x27 mm). Ksero dwustronne z poprzednią stroną.  
Rozciąć po kreskowanych liniach.



47
M25 PUZZLE. Tabliczki do kodowania odpowiedzi i kartoniki do zadań. 
24 pola (27x27 mm). Rozciąć po kreskowanych liniach.
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M26. PUZZLE. Zamiana ułamka na liczbę mieszaną. 
Rozwiązania na następnej stronie. 24 pola (40 x 40 mm).  
Rozciąć po kreskowanych liniach.
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M26. PUZZLE UŁAMKOWE. Zamiana ułamka na liczbę mieszaną. 
Rozwiązania z poprzedniej stronu. 24 pola (40 x 40 mm).  
Rozciąć po kreskowanych liniach.

  5 5 __  6
  3 3 __  7

  3 2 __  8
  6 3 __  9

  1 3 __  2
  1 5 __  3

  2 4 __  4
  3 4 __  5

  3 4 __  10
  3 2 __  9

  3 4 __  8
  3 3 __  7

  1 3 __  6
  2 2 __  5

  3 2 __  4
  1 9 __  3

  1 4 __  2
  2 5 __  3

  3 5 __  4
  4 2 __  5

  3 3 __  6
  2 2 __  7

  2 3 __  8
  2 5 __  9
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M29 ZEGAROWE LICZYDŁO (1–12). Tablica do układania odpowiedzi.
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M29 ZEGAROWE LICZYDŁO. KLINY DO WPISYWANIA ZADAŃ.
Wyciąć po kreskowanych liniach.



52
M29 ZEGAROWE LICZYDŁO. DODAWANIE dwóch liczb W ZAKRESIE 12.
Wyciąć po kreskowanych liniach.
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M29 ZEGAROWE LICZYDŁO. Odejmowanie dwóch liczb 
W ZAKRESIE 20. Wyciąć po kreskowanych liniach.
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 =
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M29 ZEGAROWE LICZYDŁO (13–24). Tablica do układania odpowiedzi.
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M29 ZEGAROWE LICZYDŁO. DODAWANIE dwóch liczb 
W ZAKRESIE 13–24. Wyciąć po kreskowanych liniach.
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M30. LOTTTO. Kartoniki do zadań. 24 pola (40 x 40 mm). 
Rozciąć po kreskowanych liniach.
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M30. LOTTTO. Tabliczki in blanco do arkusza odpowiedzi. 
24 pola (40 x 40 mm). Rozciąć po kreskowanych liniach.
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M30. LOTTTO. Tabliczka z odpowiedziami (klasyfikacja klocków Dienesa). 24 pola 
(40 x 40 mm). Odpowiednio pokolorować  
kwadraty w pierwszej kolumnie. 
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M33. LOTTTO. Zadania do ćwiczeń w klasyfikacji (klocki Dienesa). 
24 pola (40 x 40 mm).  Pokolorować w trzy kolory.  
Rozciąć po kreskowanych liniach.
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M33. LOTTO PÓŁKI. Tablica do klasyfikacji i wykonywania 
działań (6x6). Wyciąć po kreskowanych liniach.



61
M33. LOTTO PÓŁKI
Tablica do zabaw z kostkami. Wyciąć po kreskowanych liniach.



62
M33. LOTTO PÓŁKI. Tablica do klasyfikacji i wykonywania 
działań (3x3). Wyciąć po kreskowanych liniach.



63
M33. LOTTO PÓŁKI. Tablica do klasyfikacji i wykonywania 
działań (5x3). Wyciąć po kreskowanych liniach.
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M35. UKŁADANKI SUDOKU (MINI).
Rozmiar pól 40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach..



65
M35. KARTONIKI do UKŁADANEK SUDOKU  (MINI).
Rozmiar pól 40x40 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach..
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M35. KARTONIKI do UKŁADANEK SUDOKU . Rozmiar pól 40x40 mm. 
Wyciąć po kreskowanych liniach. Można układać 4 figury, ale można  
powielić tylko jedną i pomalować element graficzny w 4 kolory.
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M34. LOTTO TABLICZKA MNOŻENIA. TABLICA ODPOWIEDZI, 
WERSJA Z WYMIESZANYMI WYNIKAMI. 
Rozmiar pól 18x18 mm. Można dwukrotnie powiększyć przy kserowaniu.
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M35. KARTONIKI do UKŁADANEKSUDOKU  (MIDI).
Rozmiar pól 26x26 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.



69
M35. SUDOKU  (MIDI).
Rozmiar pól 26x26 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.



70
M35. KARTONIKI do UKŁADANEK SUDOKU (MAXI).
Rozmiar pól 18x18 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.



71
M35. SUDOKU  (MAXI).
Rozmiar pól 18x18 mm. Wyciąć po kreskowanych liniach.
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M37 KOSTKI. Tablica do wyników działań na wartościach z trzech kostek 
(dodawanie, mnożenie, mnożenie dwóch i odejmowanie trzeciej itp.).
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M39 TATERNIK. Plansza dla czterech graczy 
do wykorzystania m.in. w zabawie z kostkami. Wyciąć po kreskowanych  
liniach. Można powiększyć.
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M39 TATATERNIK. Plansza dla trojga graczy 
do wykorzystania m.in. w zabawie z kostkami. Wyciąć po kreskowanych  
liniach. Można powiększyć.
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M39 TATERNIK. Plansza dla sześciorga graczy 
do wykorzystania m.in. w zabawie z kostkami. Wyciąć po kreskowanych  
liniach. Można powiększyć.
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M39 I IN. PAJĘCZYNA. Plansza dla pięciu graczy do wykorzystania 
m.in. w zabawie z kostkami. Wyciąć po kreskowanych liniach.  
Można powiększyć.
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M40 KOSTKI. PIRAMIDA CHEOPSA. 21 elementów. 
Do samodzielnego wypełnienia.
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M40 KOSTKI. PIRAMIDA CHEOPSA. Mnożenie wartości z dwu kostek 
12-ściennych w zakresie do 100.
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M41 KOSTKI. PRZECIĄGANIE LINY. Dodawanie i odejmowanie wartości 
z kostek w zakresie do 30.
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M44-M46 karty. PRZYKŁADOWY DESEŃ NA „PLECY”. 63x89 mm. 
Zaznaczone linie do rozcięcia. Układ dopasowany do lustrzanego  
kserowania z kartami na następnych stronach.
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M44-45 KARTY. CZARNY PIOTRUŚ/WOjNA. KALENDARZ (MIESIĄCE). 
Rozciąć po znacznikach.
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M44-M45 KARTY. CZARNY PIOTRUŚ/WOjNA. KALENDARZ (MIESIĄCE). 
Rozciąć po znacznikach.
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M44-M45 KARTY. CZARNY PIOTRUŚ/WOjNA. KALENDARZ (MIESIĄCE). 
Rozciąć po znacznikach.
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M44  KARTY. CZARNY PIOTRUŚ. LICZENIE 1-12. „Patyczki” można 
pokolorować. Rozciąć po znacznikach.
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M44  KARTY. CZARNY PIOTRUŚ. LICZENIE 1-12. „Patyczki” można 
pokolorować. Rozciąć po znacznikach.



86

9
IX

10X

11XI

12XI
I

IX
X

XI
XI
I

M44 KARTY. CZARNY PIOTRUŚ. LICZENIE 1-12. „Patyczki” można 
pokolorować. Rozciąć po znacznikach.
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M45  KARTY. WOJNA. MIESIĄCE (2x12 kart). 
Rozciąć po znacznikach.
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M45  KARTY. WOJNA. MIESIĄCE (2x12 kart). 
Rozciąć po znacznikach.
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M45  KARTY. WOJNA. MIESIĄCE (2x12 kart). 
Rozciąć po znacznikach.
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M45 KARTY. WOJNA. MIESIĄCE. ZAPIS LICZBOWY. (2x12 kart). 
Rozciąć po znacznikach.
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M45 KARTY. WOJNA. MIESIĄCE (2x12 kart). 
Rozciąć po znacznikach.
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M45 KARTY. WOJNA. MIESIĄCE (2x12 kart). 
Rozciąć po znacznikach.
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M44-M45  KARTY. CZARNY PIOTRUŚ/WOjNA. GODZINY. 
Rozciąć po znacznikach.
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M44-M45  KARTY. CZARNY PIOTRUŚ/WOjNA. GODZINY. 
Rozciąć po znacznikach.



95
M46 KARTY. RACH-CIACH. UŁAMKI. SZABLONY DO ZAZNACZANIA 
DOWOLNYCH CZĘŚCI (1). Rozciąć po znacznikach.
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M46 KARTY. RACH-CIACH. UŁAMKI. SZABLONY DO ZAZNACZANIA 
DOWOLNYCH CZĘŚCI (2). Rozciąć po znacznikach.
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M49 GRY PLANSZOWE. BIEG PRZEZ PŁOTKI. Można pokolorować, ponumerować, wpisać 
dodatkowe kryteria. Dodatkowe linie wskazują „portale” które przyspieszają  
przemieszczanie się lub je opóźniają (cofając pionka gdy stanie na nich).
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M47 GRY PLANSZOWE. MIODOWY PLASTER. Można pokolorować
lub ponumerować. Można także dorysować „portale”, które  
przyspieszają przemieszczanie się.
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M47 GRY PLANSZOWE. MIODOWY PLASTER DO CZTERECH DZIEDZIN ZADAŃ. 
Można pokolorować lub ponumerować. Można także dorysować „portale”,  
które przyspieszają przemieszczanie się.
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M50 GRY PLANSZOWE. ŚLIMAK. Można pokolorować
lub ponumerować, dorysować wektory przyspieszonego  
przemieszczania się.
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101M49 GRY PLANSZOWE. WYŚCIGI MATEMATYCZNE (zakres do 100). 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

20 19 18 17 16 15 14 13 12 11

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

40 39 38 37 36 35 34 33 32 31

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

60 59 58 57 56 55 54 53 52 51

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

80 79 78 77 76 75 74 73 72 71

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

100 99 98 97 96 95 94 93 92 91
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M48 GRY PLANSZOWE. STADION. Pola można pokolorować 
naprzemiennie np. w 4 kolory, odsyłające do danych dziedzin, dodać  
strzałki wyznaczające kierunek gry, start i metę.
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M47 GRY PLANSZOWE. DRABINKI. Można dorysować „portale” 
przenoszące do przodu lub cofające, ponumerować pola w drabinkach.
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M51 KLOCKI DIENESA. DUŻE CIENKIE. 
Pokolorować (czerwony, żółty, niebieski), wyciąć po krawędziach.
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M51 KLOCKI DIENESA DUŻE GRUBE. 
Pokolorować (czerwony, żółty, niebieski), wyciąć po krawędziach.
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M51 KLOCKI DIENESA. MAŁE CIENKIE I GRUBE. 
Pokolorować (czerwony, żółty, niebieski), wyciąć po krawędziach.



107M36 TRÓJKĄTY MAGICZNE DO SUMOWANIA TRZECH LICZB. 
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M36 TRÓJKĄTY MAGICZNE DO SUMOWANIA CZTERECH LICZB. 
W środkowe pole można wpisać wartość sumy.
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M36 TRÓJKĄTY MAGICZNE DO SUMOWANIA CZTERECH LICZB. 
W środkowe pole można wpisać wartość sumy.



110 M36 KWADRATY MAGICZNE DO SUMOWANIA TRZECH LICZB. 


