,»,0jej, pudetko”, czyli Aktywne czytanie PLUS
Scenariusz zaje¢ interaktywnych na podstawie ksigzki Anny Jankowskiej

Czas trwania: 45-60 minut

Wiek uczestnikdw: przedszkolny (4-7)

Liczba uczestnikdéw: wedtug liczebnosci grupy przedszkolnej

Zatozenia i organizacja zajec:

Scenariusz dotyczy zajec zwigzanych z rozwijaniem zainteresowania czytaniem (dzieci mtodsze) i aktywnym
czytaniem majacym na celu zachecenie do nauki oraz doskonalenia czytania (dzieci starsze)

Zajecia do przeprowadzenia w sali, gdzie dzieci spedzajg czas na co dzien (grupa przedszkolna).

W salach zazwyczaj znajdujq sie tablice, ktdre mozna wykorzystac do prezentacji elementdw serii w
wiekszym rozmiarze — na przyktad wydrukéw niektdrych zadan z kart pracy, kart pracy (podobnie jak przy
zajeciach do serii Felus i Gucio) i indywidualne karty pracy do samodzielnego wypetnienia.

Czesto w pomieszczeniach sg rowniez rzutnik i TV, dzieki czemu mozna emitowac filmiki zwigzane z serig —
jesli takie sg dostepne.

Cele zaje¢:

Celem zajec jest pogtebienie wiedzy czytelniczej oraz rozwijanie umiejetnosci czytania u dzieci. Ksigzka ma
yuruchamia¢” poktady wyobrazni dziecka, co w kazdej dziedzinie, réwniez w czytaniu, przynosi spore
korzysci. Dodatkowo formuta interaktywnych zaje¢ np. z uzyciem przedmiotow (tutaj przede wszystkim
pudetka) daje wiele mozliwosci stworzenia zadan i zabaw, ktdre zachecg dzieci do siegniecia po ksigzke i
zainteresujg samodzielnym czytaniem.

Wazne jest stworzenie cieptej atmosfery, ktora utatwia prace w grupie i pozwala na optymalng realizacje
zatozen scenariusza.

Materiaty/ pomoce dydaktyczne:
o Ksigzka Anny Jankowskiej ,Ojej, pudetko!”.
e Duze pudetko
e Plansze z dymkami komiksowymi — z trescig lub zupetnie czyste (do stworzenia wtasnych historiil).
e  Pisak lub np. kwadraciki z literkami do przyklejenia tekstow w dymku — wtedy uczymy rozpoznawac
litery dzieci mtodsze oraz doskonalimy umiejetnos¢ czytania dzieci starszych.

Przebieg zaje¢ — scenariusz 1

Powitanie — zapoznanie z bohaterami serii:

Lola — gtéwna bohaterka, siedmiolatka, ktdra juz potrafi czytaé, ale ¢wiczy caty czas te
umiejetnos$é. Mozna przedstawic dzieciom Lole jako kolezanke, ktérej przygody beda $ledzic.
Lola ma swoich przyjaciét :

Czarusia —kota maskotke,

Ryska — misia maskotke,

Zosie — lalke.

Mozemy krdtko porozmawiac z dzie¢mi na tematy emocjonalno-spoteczne (aby przyblizy¢
bohateréw i pomdc dzieciom sie z nimi utozsamic¢). Mozemy zapytac o ulubione maskotki i
przejs¢ do przedszkolnych przyjazni (tematy: przyjazn, pomoc oraz towarzyszace przyjazni i
pomocy emocje i odczucia). Dzieci mogg przyniesé¢ w tym dniu ulubiong maskotke,
opowiedziec jakas przygode z nig zwigzana.

Praktyczne ¢wiczenie:
Jak wygladajg bohaterowie?



Pokazujemy dzieciom plansze z wizerunkiem bohaterdw, np. strone 7 z ksigzki (kot),s. 9 (Lola),
s. 29 (mis), s. 37 (lalka). Prosimy dzieci o zapamietanie jak najwiekszej liczby szczegétow z
obrazka, po czym odwracamy plansze i zadajemy pytania z nig zwigzane, np. jaki kapelusz ma
Zosia, jaka koszulke ma na sobie Rysiek, co robig Lola z Czarusiem na danym obrazku.
Cwiczenie ma na celu zapamietywanie szczegétéw, co tez ma duzy wptyw na uczenie sie
alfabetu. Na koniec wszystkie plansze z bohaterami przypinamy na tablicy, aby byty widoczne
dla wszystkich uczestnikow.

Prezentacja ksigzki ,,Ojej, pudetko”

e Prowadzacy prosi, aby dzieci usiadty na dywanie. Pokazuje ksigzke i mowi np:
,Poznaliscie juz bohaterdw. Teraz czas postuchac o ich niezwyktych przygodach!”. Pézniej czyta poczatek
ksigzki i omawia z dzie¢mi kilka tematow.
Na poczatek —nuda. Co to jest nuda i jak jej zaradzi¢. Nastepuje krotka rozmowa z dzie¢mi. Mozemy tez na
jednym z przygotowanych wczesniej dymkow napisa¢ wspdlnie ,nuda” i umiesci¢ go na tablicy obok
wizerunkdw bohateréw.

e (Czytanie z dzie¢mi kolejnego fragmentu ksigzki do momentu znalezienia pudetka przez Czarusia.
Prowadzacy streszcza dzieciom dalszy cigg (juz nie czyta — zeby potem chciaty same siegnac po ksigzke).
Dochodzi do momentu, w ktorym wszyscy bohaterowie, tgcznie z Miskiem Ryskiem, Zosig Lola, debatujg
nad zawartoscig pudetka i tym, czyje ono jest.

Zabawy i animacje (do wyboru) -z uzyciem pudetka:

e Dziecisiedzg w kregu. Pudetko stawiamy w jego $rodku. Jest zamkniete i nie wiadomo, co zawiera.
Rozmiar sugeruje, co mogtoby sie w nim zmiesci¢. Prowadzgcy moze podpytac dzieci, co, biorac
pod uwage wielkos¢ pudetka, moze sie w nim kry¢. Takim ¢wiczeniem uruchamiamy nie tylko
wyobraznie dzieci, lecz takze ¢wiczymy myslenie logiczne i przestrzenne. Ustalone z dzie¢mi
propozycje zapisujemy na tablicy.

e W pudetku mozemy umiesci¢ przedmioty, ktore nie bedg widoczne dla dzieci. One bedg mogty
zbadac, co znajduje sie w srodku, postugujac sie dotykiem. W pudetku mozemy wycig¢ otwory na
rece po obu stronach. Do schowanych wewnatrz przedmiotdw przygotowujemy wczesniej na
planszach etykiety z nazwg przedmiotu. Dziecko, ktore odgadto dany przedmiot, musi odnalezé
pasujacy do niego podpis, ktdry nastepnie umieszczamy na tablicy. Przedmioty powinny by¢ tak
dobrane, aby z ich pomocg mozna byto stworzy¢ historie bohaterdw ksigzki i tajemniczego
pudetka.

Animacje ruchowe:

e  Literkowy telefon” — zabawa polega na utozeniu stowa, ktdre bedzie kompletowane po jedne;j
literce podczas , literkowego telefonu”. Uzyjemy schematu zabawy w giuchy telefon, ale nie
bedziemy mowic, tylko pisa¢ palcami na plecach. Wybierzemy kilka trzyosobowych zespotow.
Pierwsza osoba z zespotu otrzymuje od prowadzgcego kartonik z literkg, ktorg nastepnie musi
zapisac na plecach dziecka stojgcego przed nig. Zadaniem drugiego uczestnika jest odgadniecie
litery. Ma jej nie zdradzad, a zapisac na plecach trzeciego uczestnika. | trzecie dziecko zapisuje
literke na tablicy. Startuje drugi i kolejny zespdt, az do momentu stworzenia catego stowa, ktére
potem dzieci wspolnie odczytaja.

e Tor przeszkdd —trasa z domu Loli do pudetka. W sali zostawiamy dla dzieci ukryte koperty z
zagadkami. Zagadki zwigzane s3 z trescig ksigzeczki i nastawione gtéwnie na aktywnosc fizyczna.
Mozemy wiec znalez¢ koperte z poleceniem, aby w podskokach pokonac trase Czarusia z domu do
pudetka, co stanowi dystans jednej dtugosci sali — dzieci skaczg na dwdch nogach. Moina tez
pokonywac slalom kwiatkdw (z pomocg plansz kwiatkowych utozonych na dywanie) lub tor z
przeszkodami specjalnymi — skokami nad slimakami i fapaniem motyli (podobnie jak w ksigzce).
Mozna tez zadbac o chwile odpoczynku — dzieci robig wtedy , koci grzbiet”.



Zadania artystyczne:
o  Stworz wiasne pudetko
e Mozemy wspolnie z dzie¢mi stworzy¢ wiasne pudetko, np. do przechowywania liter alfabetu albo
karteczek z marzeniami. Do tego bedg potrzebne rozrysowany model pudetka do wyciecia i
ztozenia, nozyczki, klej oraz materiaty do ozdoby (papier kolorowy, filc, bibuta, markery akrylowe).

Scenariusz zaje¢ moze by¢ dowolng kompilacjg zadan tu przedstawionych, ale moze tez stanowic inspiracje dla
pedagogdw do stworzenia wtasnej formuty pracy z dzie¢mi.



